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El 19, 20 y 21 de octubre tendra lugar la 5° Edicion del “Encuentro Nucleo 2018”, evento
organizado anualmente por Image Campus y auspiciado por UBISOFT Entertainment, en su
compromiso de promover la industria local y fortalecer los vinculos con su comunidad.

Nucleo es un encuentro de Arte, Animacion y Videojuegos que genera el nexo entre
estudiantes, egresados, entusiastas, emprendedores, profesionales y los referentes mas
destacados de las industrias locales e internacionales.

Durante tres dias, los participantes podran disfrutar de charlas magistrales, workshops, jams,
paneles de debate, torneos, proyecciones y mucho mas. Esta edicién contara con la presencia
de invitados internacionales: Pablo Toscano (Canada), egresado de Image Campus que
actualmente se desempena como Director Técnico del departamento de Animacion de Ubisoft
Québec. Toscano presentara “Odyssey”, nueva entrega de la aclamada licencia Assassin’s
Creed y titulo elegido por Google para el debut de Project Stream, su nuevo servicio de
streaming de videojuegos, recientemente anunciado. Con un workshop y una Charla Magistral,
compartira el detras de la escena del desarrollo de Oddyssey: desafios, gestion de produccién,
control de calidad y el proceso de creacion de los innovadores sistemas de animacion
procedural utilizados.

También estaran presentes: Flavie Darchen y Reno Armanet (Francia), fundadores de
TIGOBO, estudio con sedes en Cannes, Los Angeles y Québec, que produce proyectos
originales en cine, animacién y musica conceptual. Ademas de dictar charlas y workshops,
Flavie y Reno haran devolucién de portfolios de estudiantes y una sesién de reclutamiento para
proyectos de su estudio.

Yata Andersen (Brasil), destacado llustrador y Artista Conceptual con mas de 25 afos de
trayectoria, también participara con varias actividades compartiendo su experiencia con los
asistentes.

Como representantes de la industria nacional, ademas del equipo de profesores de Image
Campus, el encuentro contara con la participacion de estudios, productoras y profesionales:
ADVA, FUNDAV, Sixth Vowel, Dedalord, Widow Games, NGD Studios, TELEFE, Anima Latina,
ADEEMA, Geek Out!, Ludicamente, Daniel Bel, Juan Riera y Pedro Saborido como invitado
especial, entre otros.

Los asistentes podran participar de “La olimpiada de Zbrush”, el concurso de Cosplay, Jams de
ilustracion, manga e historietas, torneos de dibujo conceptual y de videojuegos y una sala de
juegos de mesa. También habra exposiciones de Realidad Virtual, Realidad Aumentada,
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Robotica y muasica en vivo.

En el marco del encuentro se llevara a cabo el Concurso Interno Nucleo 2018, con el objetivo
de incentivar a toda la comunidad de estudiantes a la creacion de trabajos originales de alta
calidad, difundiendo y premiando con U$S 3.000 en efectivo y becas educativas por $ 320.000
a los ganadores, quienes seran evaluados por un jurado profesional nacional e internacional.

El encuentro sera en Image Campus (Salta 239, CABA). La entrada es libre y gratuita, con
inscripcién previa.

Para acceder al cronograma completo de actividades: www.imagecampus.edu.ar/nucleo

Acerca de Image Campus. Organizacion lider en Argentina y Latinoamérica. Ampliamente
reconocida por la industria en la prestacion de servicios educativos en constante innovacion.
Se destaca por la formacion, especializacion y entrenamiento continuo en nuevas tecnologias a
través de trayectos educativos, presenciales y online. Sus planes de estudio, desarrollados en
colaboracién con empresas y los principales profesionales de las industrias creativas y
audiovisuales mas importantes, son los mas reconocidos en las areas de Disefio, Animacion
2D y 3D, Videojuegos, Robdtica, Programacién, Desarrollo aplicado, Realidad Virtual y
Aumentada.

Image Campus: www.imagecampus.edu.ar
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